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Mafie je vicedenni méstskd hra, jeZ v posledni dobé rozprostrela své sité
daleko za hranicemi Prahy, kde zacinala. Cldnek se pokousi pfedstavit
hru z Sirsiho a vice obecného pohledu. Otevird otdzky jeji historie,
postupného vyvoje, hernich specifik, hlavnich pozitiv, ale i zdport i rizik.

Uvodem

Nejprve musime objasnit, o které Madfii je vlastné fec. Nejde o znamou pocitatovou hru Mafia, ani
o populdrni taborové Meéstecko Palermo. Na nasledujicich fadcich se budeme zabyvat vicedenni
méstskou hrou uréenou verejnosti, ktera se v aktualni podobé poprvé odehrala v Praze na jare roku
2006 a letos zaznamend jiz 6. reprizu. BEhem svého Zivota prodélala vice ¢i méné vyznamné zmény,
ale predevsim se rozsifila i do dalSich mést — at uZ ve své puvodni podobé, ¢i v drobné odlisnych
variacich.

Podstata Mafie je velmi jednoducha a stavi na zndmém principu pomysiného kruhu tvoreného
Ucastniky: kazdy se snazi ulovit toho, kdo stoji v kruhu pred nim; soucasné je pak obéti lovce, jenz se
nachazi za nim. Misto revolveru slouzi bélostnd rukavice z tanecnich, vystrel je zastoupen lehkym
symbolickym dotekem. K vystopovani pomdaha herni karta, kterou kazdy dostane po rozlosovani na
spole¢ném uvodnim srazu. Na karté jsou vedle fotografie a jména dalsi Udaje, které obvykle dostacuji
k vypatrani neznamého hrace ve zméti velkomésta. Hra nicméné trva (pro ty, co prezivaji) az 5 tydnd.
Proto je aktudlnost Udaji zajistovana i doplfiujicimi ptispévky na foru.

V prabéhu hry se pak ti aktivni a Uspésni postupné prokousavaji pomysinym hernim kruhem, sbiraji
skalpy a kochaji se pohledem na svou rostouci tecku ve hibitovnim grafu znazoriujicim jejich
uspésnost. Padli se pak naopak sdruzuji v zdhrobi a organizuji si svlij spolecensky Zivot — de facto jiz
mimo soutéz. Na zakladni herni linii hry nezdvisle kvete virtudlni cvrkot na internetovém féru, kde se
krom obligatni vySe zminéné mafidnské seznamky objevuiji reporty z vydarenych mord(, stesky nad
promarnénou existenci ¢i pozvanky na vseliké dychanky. Vyvrcholeni hry pak predstavuje zavérecna
mafidnska after party, kde se vzda holt padlym a oceni se mafiani s nejvétsim poctem ulovkd.

Toliko pro zakladni predstavu. Dale uz se hernim principlim a praktickym organizacnim strankam
vénovat nebudeme. Pfipadné zdjemce si dovolime odkdzat na web hry" ¢ samotné organizétory.
Nase pozornost bude ddle zamérena naopak na obecné;si otazky.
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Jak to vSechno zacalo

Na podzim roku 2003 ndm (tehdy stfedoskolakaim) nasi starsi kolegové z Gymnasion klubu" poprvé
predstavili nékolik her z méstského prostredi, kterymi si na pfelomu normalizacnich sedmdesatych a
osmdesatych let zpestfovali svij volny ¢as”. Mezi zaZloutlymi papiry s popiskem her jako Smrt
v sedle, No passaran Ci Everest — vystup na stfechu svéta byl i jeden s titulkem Mafie.

V pfipadé této plvodni Mafie $lo o rozsahlou, nékolikamési¢ni akci, kterd nepretrzité probihala na
uzemi Prahy od podzimu 1982 do casnych letnich mésicli 1983. Béhem této doby ji proslo pres 300
hracd’. Autorem a hlavnim organizdtorem byl Leo$ Novak. Dal3imi naplno zapojenymi tahouny byli
Evien Ge a jakysi Mi3a. Vichni ¢lenové Hecifi”. Hru nicméné délali na vlastni pést.

Vsechny hry nas tehdy velmi zaujaly a my se je jali postupné ve viceméné plvodnim kabaté
reprizovat. S vyjimkou pravé Mafie. Ta byla ponékud za hranicemi nasich organizacnich moznosti.
Nedokazali jsme najit potfebné volné byty, telefonni operatory a neuméli si ani predstavit, zda by se
v dnesni dobé nasel dostatek silencd, ktefi by byli ochotni pobihat po mésté s barevnymi Spendliky na
klopé, zapasit o heroin a stfilet po sobé pfisavnymi Sipkami. Nemluvé o tom, jak by takovou akci
pfijala dnesni vystrasend méstska vefejnost.

Zminéna hra v plvodni podobé tedy zlstala v Supliku. Vime, Ze od té doby probéhly nékteré dalsi,
mozna dosti podobné hry, o kterych bohuzel mame jen mlhavé informace (a¢ bychom velice radi méli
tuto oblast zmapovanou podrobnéji). Nékteré byly dokonce meziméstské a jejich pojeti mohlo byt
dozajista podobné vainé a urputné jako zminéna prvni verze". Z pozdéjsich let pak vime o Vdlce
biehi (resp. Vdlce gangt), kterou potadal praisky Désir™, a kterd té# vyuzivala tematiky mafie a
klan(i soupeficich o nadvladu v podsvéti.

My jsme se na konci roku 2005 rozhodli, Ze o obnovu plvodni Mafie ani zadné z jejich velkolepych
variant usilovat nebudeme. Ze se naopak pokusime o néco docela jiného — o prevedeni
jednoduchého v Uvodu popsaného herniho principu (vyuZivaného napf. na taborech) do méstského
prostfedi. Soucasné jsme ale zvolili stejny nazev a zasadili celou zdpletku do mafianského prostredi.
Krom toho jsme se vSak od celé pavodni myslenky zasadné odchylili.

Slo ndm praveé o jednoduchost a funkénost. Zidili jsme prosty web, sepsali pravidla, vytvofili plakaty,
design a pak se pokusili o jakousi propagaci. Ta probihala, jak ndm pozdéji doslo, asi znacné Zivelné a
samonosné a potvrdila urcitou lacnost mladych neorganizovanych lidi po podobném netradi¢nim
zpUsobu traveni volného casu. Po aktivité, kterd mlzZe probihat na pozadi jejich bézného Zivota a
soucasné je k nicemu konkrétnimu nezavazuje, neb jde do zna¢né miry o individudlni pfistup.

V plvodnich odhadech jsme ocekdvali maximalné Sedesat sedmdesat lidi. KdyZ se zacdala zapisovat
(byt nezavazné) jiz druha stovka, ztuhly ndm rysy. Radost ze zdjmu rychle vysttidala obava z nasi
schopnosti zorganizovat akci a Uvodni sraz pro tolik lidi. Nakonec se prvniho rocniku z ohlasenych t¥i
set lidi zu¢astnilo 194 a vie dopadlo dobte™.
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Vyvoj a zmény

Po prvnim rocniku se vibec neobjevila Uvaha o moZzném nepokraCovani. Naopak, okamzité bylo
rozhodnuto, Ze Mafie pobézi dal. Bylo jasné, Ze musime udélat elektronickou registraci karet, aby se
karty nevypisovaly rucné az na srazu a byly tak Iépe Citelné. V dalSich letech pak doSlo navic ke
standardizaci jejich kvality. Téz bylo jasné, Ze je potfeba najit pro sraz lepsi, zastfeSené misto. Volba
padla na Kulturni diim barikadnik( s kapacitou az 500 lidi. Pro zvySeni atraktivity Uvodniho srazu jsme
natocili i motivaéni video.

Ruku v ruce s tim Sla snaha o dotaZeni a zlepSeni pravidel. Vedle dil¢ich a jisté prospéSnych Uprav
padaly i nejriznéjsi navrhy na zasadnéjsi zmény ¢i zkomplikovani hry (napf. ndvrat mrtvych do kruhu
¢i vytvoreni tym(). Z dnesniho pohledu bylo velmi rozumné ponechat Mafii jeji plvodni podobu a
vSechny ostatni napady promitnout do jinych nezavislych her. S odstupem kladné hodnotime i
rozhodnuti opakovat hru pouze jednou v roce a udrzZet tak jeji jedinecnost.

Posun doznala téZ nase webova prezentace a féorum. Zavedli jsme automatické hlaseni mordud (coz
nam vyznamné usnadnilo praci), zpfehlednili graf ¢i urychlili vyrobu karet.

S novou doménou jsme pak zaloZili i neformdlni skupinu Podsvéti*, pod jeho? hlaviékou od té doby
pofaddme vsechny nase dalSi aktivity orientované na verejnost (pfedevsim pak neorganizovanou
mladez) ve méstech.

AcC to mize vyznit ponékud nafoukané, v soucasné dobé povazujeme hru za dotazenou a vyladénou.
Kazdy rok samoziejmé dochazi krevizi pravidel, doplnéni FAQ, zdokonaleni registraéniho
elektronického systému, ¢i ke snaze udélat Uvodni sraz nééim zajimavé;jsi, nicméné v nicem zdsadnim
se uz hra neméni. ZkuSenosti nds navic utvrzuji v tom, Ze pravé ona jednoduchost a klasické pojeti
slavi v konkrétnim pfipadé Mafie u Ucastnik( Uspéch. (Oproti tomu v pfipadé jinych her stavicich na
spolec¢ném pribéhu jsou naopak zmény velmi Zzadouci.)

Tak, jak se uvnitf samotné hry uZ o Zadny radikdlni posun nesnaZime, naopak usilujeme o vnéjsi
rozvoj: Siteni, adaptaci a realizaci Mafie i v jinych méstech. Od prvniho rocniku jsme podpofili Ci
spolupracovali na organizaci variaci hry na nékolika dal$ich mistech®. (Stejné tak jsme zaregistrovali
v priibéhu let dal3i nezavislé vice & méné podobné akce™.) Radi bychom docilili dopracovani hry do
podoby jakéhosi ,instantniho organizacniho bali¢ku”, ktery si pak maze kazdy schopny organizator
»hainstalovat”. Praxe nas vSak bohuzel uci, Ze tak snadné to zase neni a asi nikdy nebude. Vidy jde
o konkrétni lidi a jejich schopnost hru adaptovat do jejich prostfedi — at uz mésta, skupiny i skoly.

Idea pochazejici z doby prvniho roc¢niku, Ze by se hra hrala v mnoha ¢eskych (¢i zahrani¢nich) méstech
soucasné, ve vzajemné informacni interakci, se tak pravdépodobné nenaplni, coZ ale nevnimame jako
prohru. Za danych podminek jsme radi, pokud miZeme pomoci usporadat ¢i inspirovat jiné lidi na
jinych mistech, aby rozjeli bud’ stejnou, nebo jinou akci podobného charakteru. Stejné tak budeme
radi, pokud se nam podafi udrzet kontinuitu hry i po té, co ji jednou preddme novym ,kaplim*
rekrutovanym prevaziné z byvalych ucastnikl akci Podsveéti.
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Specifika hry

Pokud by méla byt Mafie hodnocena z pohledu vymezeni mista, jednoznaéné se fadi mezi méstské
hry. Méné jasné pak ovsem je, kde vSude se v ramci mésta vlastné hraje. Pravidla sice nedovolu;ji
porusovat zakon a vnikat neopravnéné do soukromych lokalit, presto se ¢asto loveni odehrava pravé
na hranici obydli, v3atnach sSkol, na chodbach zajmovych krouzk( ¢i v predsali kancelafi (a to
opomijime sofistikovanéjsi pasti ¢i navnady). Vedle toho pak pravidla v zasadé nevylucCuji moznost
lovit i mimo mésto, napf. na dovolené, coz se ¢as od ¢asu skutecné stava.

S tim, jak je lokalita do jisté miry ,na pomezi“ souvisi i zajimavé zapojeni rGznych lidi. Vedle téch, co
se prihlasili ¢i védomé nékomu pomahaji, se ¢asto nevédomé zapojuji i herni mudlové. Klasickym
prikladem muze byt vratny, ktery dle svého aktualniho rozpoloZzeni nékoho do chranéné prostory
vpusti, ¢i nevpusti. Nékdy jde o znamého, ktery nezamérné upozorni na vraha ¢ekajiciho v ukrytu.
Prekvapena muzZe byt i partnerka vtanecnich, jez se nevédomky stane Stitem pfi zaludném
waltzovém utoku. A nékdy se témér nevhodné zapoji jindy pasivni cestujici tramvaje, ktefi se snazi
zadrzet lovce, jenz pravé za bujarého kriku teatralné zdoldva svou obét. Nemluvé pak o situacich, kdy
je zamordovana obét neprava. Zde pak skutec¢né dochazi k setfeni rozdilu mezi plvodnimi a
nahodilymi ucastniky hry.

Ne zcela ostra je i herni doba, nebot po zacatku hry se hraje de facto nepretrzité. Pro nékoho mize
byt tato doba velice kratka. Pro toho, jehoZ vrah je pasivni, mize byt naopak velice dlouha. Podstatné
je vsak predevsim to, Ze nikdo ve hfe si nemuze byt jist, v jakou dobu ¢i okamzik po ném nékdo
pljde. Nelze tak zkratka Fict, Ze by si Ucastnik od trvajici paranoii nékdy oddychl. Z tohoto pohledu
jde o velmi intenzivni zaleZitost. Oproti tomu z hlediska vlastni aktivity hrace coby lovce zdlezi jen na
tom, kolik se hie rozhodné vénovat casu. Vtomto ohledu miZe byt ucast naopak velmi pasivni.
Vyhodou je, Ze o své aktivité rozhoduje mafian vyhradné sam a moze ji tak prizplsobit svym
aktudlnim potfebdam. Nékdo tak pojme Mafii jako svou aktudlni hlavni napli, nékdo jako doplnék
a zpestfeni — proto mluvime o tom, Ze vSe probiha na pozadi bézného Zivota. (S trochou fantazie by
se tu dalo operovat s terminem backgroundové hry.)

Na hranici je do jisté miry i samotné téma: mafie, mordy, zbrané, smrt atd. Samotnym hracam ci tém,
ktefi maji s podobnymi zaleZitostmi zkusSenosti, je jasné, Ze se jednd pouze o fiktivni realitu. Méné
jasné vsak na tuto otazku misty nahlizi vefejnost, rodice, ucitelé i napfiklad bulvarni tisk. Pravé po
velmi neprijemnych zkusenostech v ramci tfetiho rocniku jsme byli nuceni zna¢né zménit a ,ohladit”
nasi rétoriku, a to predevsim na webu. Ze slovniku zmizela ,tvrda“ slova jako: ,vrazida, smrt, vrah,
zabit” apod. Hraci to sice nesli nelibé, ale méli pochopeni pro to, Ze v zajmu bezproblémovosti
musime tuto obét na oltar dnesni paranoidni spoleénosti poloZit. Samotné féorum hry touto reformou
neproslo, nebot je od doby zminénych udalosti Cisté privatni. Je vSak dobré pti vSech podobnych
aktivitach aspekt verejnosti ¢i bulvaru zvazovat a mit pochopeni pro jejich odlisny pohled na véc.

Plusy

Pokud bychom se méli pokusit pojmenovat hlavni pozitiva hry, shledavame jimi asi predevsim:
principialni jednoduchost, napaditost, funkénost, flexibilitu, alternativu a socialni aspekty. Prvni Ctyfi
jmenované plusy uz jsme zminili, nyni se zaméfime na posledni dva.
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Mafii povazujeme za dobrou alternativu traveni volného ¢asu. Nejedna se totiz o dalsi virtuaini svét,
jenz by postradal realné prozitky. Zadkladem jsou skutecni lidé, papirové karty a redlnd dovednost
nékoho nendpadné vystopovat a ulovit. Uastnici proZivaji skuteéné obavy z toho, 7e je nékdo sleduje
i se je snazi chytit a maji moznost svou obranu realné resit — napfiklad zapojenim svych pratel i
nahodnych kolemjdoucich, ktefi jim poskytuji preventivni ochranu. Vysoké naroky tak jsou kladeny i
na kreativitu, pohotovost a predvidavost.

Ve hie samoziejmé pIni vyznamnou ulohu bratr Google i herni internetové férum, nicméné hra mize
béZet i bez nich. A tyto prostifedky se daji skute¢né povaZovat za prostredky, nikoli za cile. Jejich
vyuziti tak vnimdame jako vhodné zapojeni modernich technologii do klasickych aktivit.

V otdzce socialni spatfujeme znaénou vyhodu v tom, Ze se hry Gcastni $iroka vefejnost. U¢ast neni
omezena pfrislusnosti k zddné skupiné, skole ¢i zajmu. Nabizime tak zdZitky i ,méstskym krysam®,
které by se jinak k nicemu nedokopaly a paty z domu nevytdhly. Volena formulace je samoziejmé
zna¢né nadsazend, nicméné pravé v onom Sirokém zabéru je dle nadeho nazoru hra jedine¢nd. Clovék
se do ni totiz mlZe prihlasit sdm a bez obav z toho, Ze by nékam nezapadl.

Minusy

Je zcela na misté zminit i momenty, které shleddvame problematickymi ¢i vyslovené negativnimi.
Bylo by téZz dobré popsat i vSechna rizika, které hra pfinasi, ale to uz by prekrocilo rozsah ¢lanku.
Zkusime tedy zminit jen to nejpodstatnéjsi.

Druhou stranou mince individudiniho pojeti a moZnosti zucastnit se na vlastni pést je potencidlni
odcizenost hrace. Pokud neulovi nikoho, s kym by si porozumél, ani ho nikdo takovy nedostane, mize
mit pocit, Ze se za celou hru pofadné s nikym nepotkal. Nastésti je tu vidy moZnost, aby se s nékym
pfi lovu spojil, i se zapojil do aktivit zdhrobi nebo se seznamil na after.

Neprijemnd mze byt i rychld smrt pfinasejici brzky konec hry. Pokud je napftiklad lovec ze stejné
Skoly, jsou Sance obéti na delsi preZiti velice malé. Hra pro ni tak pravdépodobné velice zahy skoni,
at vyvine na svou obranu jakékoli usili.

Komplikovanou otazkou je soukromi a ochrana osobnich Udaji. Hraci nechavaji nékoho ciziho
nahlédnout pomérné hluboko do svého osobniho Zivota. A ac jsou na tuto skute¢nost upozoriovani,
néktefi se pfrilisS zodpovédné nechovaji. Pfi takto vysokém poctu neznamych lidi navic neni mozné
jednotlivé hrace provérovat. Jistou naplasti tu pak mlzZe byt alespon vychova ucastnikd k vétsi
obezretnosti a rozvaznosti stran Udaju, které o sobé nechavaji napfiklad na internetu.

Rizikovou se muze jevit i fyzicka interakce mezi hraci. Ackoli klademe extrémni dlraz na naprostou
bezkontaktnost a symbolicnost mordovani, v zapalu hry se nékdy hraéi mohou chovat nerozumné. At
uz jde o honicku mezi auty, ¢i o neadekvatni provedeni ,lehkého symbolického doteku” pfi lovu.
Problematické priklady se nastésti vyskytly jen zcela vyjimecné. Je vSak tfeba neustdle otdzku
naprosté priority bezpeci a komfortu Ucastnik( pfipominat.
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Oproti deklarované jednoduchosti je pak tfeba vzit v Uvahu vysoky pocet ucastnik(l. Na jednu stranu
to hfe dodava dynamiku. Pro organizatory to vsak pfedstavuje spise pritéz. Objem korespondence a
agendy pfi stovkach ucastnikll ohromné nabyva, nemluvé o hledani lokalit pro setkavani. Rizikovy je
pak i Uvodni sraz, kde vidy trneme, aby kazdy dostal kartu toho, koho ma (tedy toho, koho mu
pocitacovy los urcil). Dalsi rizika pak plynou i ze spravy velkého mnoiZstvi privatnich dat a obecné
v zabezpeceni internetového systému.

Zavérem

Pokusili jsme se hru v kostce predstavit a predevsim nahlédnout do téch sfér, kam se ndm to pfi
kratkém osobnim setkani obycejné nepodafi. Zdmérné jsme se nepustili do ryze praktickych ci
organizacnich stranek, nebot to by ¢lanek — jiz tak dosti obsahly — byl pro svou délku zcela necitelny.
Navic jde o informace timto zplsobem jen tézko prenositelné.

Je ndm jasné, Ze se nepodafilo postihnout vse, co by v souvislosti s hrou stdlo za zminku. Jsme proto
otevreni o takovych vécech mluvit na jiném misté. Vétsi prostor by si jisté zaslouzily i jiné podobné
hry, které bohuzel byly zahrnuty spiSe okrajové. My sami bychom se jim radi vénovali vice a téZ o nich
vice védéli. Pfesto véfime, Ze se Ctenar dozvédél alespon néco zajimavého. A tajné pak doufame, ze
v ném c¢lanek vzbudil alespon krapet zajmu &i zazehnul jiskfi¢ku inspirace.
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Vysvétlivky:

i Rozlety : sbornik larpové konference Odraz 2010. ISBN 978-80-254-6721-3; Putovni konference o larpech Odraz, 26.
aZz 28. 3. 2010, http://www.odraz.org/

" OficiaIni web hry Mafie — Praha; http://mafie.podsveti.cz

V letech 1971 - 1979 probihaly v tabornickém stredisku na Lipnici ¢trnactidenni experimentaini zazitkové akce, tzv.
Gymnasiony (tehdy viilbec jedny z prvnich akci svého druhu v CR). Jednim z neplanovanych vysledk® lipnickych akci
byl na pocatku roku 1974 vznik party kamarada tvofenych byvalymi castniky - Gymnasion klubu. Zakladatelem a
soucasné organizatorem Gymnasiond (i naslednych legendarnich lipnickych akci) je Allan Gintel.

"V ptipadé zajmu jsme po dohodé schopni pravidla vétsiny téchto her pfipadnym zajemctim poskytnout.

¥ Dle nasich informaci tak jde o prvni zdokumentovanou hru tohoto typu a prvni vyuZiti mafidnské tematiky v Cesku.
Pokud vsak laskavy ¢tenar disponuje rozdilnymi, ¢i jakymikoli dalSimi informacemi, ocenime, pokud se o né s nami
podéli. Dle pivodnich materiald Slo navic opravdu o originalni pocin, neb autor (ani nikdo z jeho okoli) tenkrat neméli
pristup k informacim ze zapadu, kde uz hry na podobné bazi probéhly. Podarilo se navic zachovat témér kompletni
dokumentaci ke hie véetné hernich penéz vybavenych originalni ochranou proti padélani. Hru téz provazeji tsmévné
peripetie — napf. ta, Ze organizatofi byli nuceni z rozliSovacich predmétl vyclenit Zluté spendliky, neb tehdejsi policie
by je byla povaZovala za napodobovani Foglarovych Vont(.

Y Formalné za&lenén pod turisticky oddil Aritma — podobny princip jako u Gymnasionu. Zakladatelem a prvnim,
dlouholetym, vedoucim Hecifi byl Evien Ge.

¥I'7a ditkaz toho Ize povazovat napfiklad Udajné obétavé stanovani prazského studenta pred kolejemi v Ostravé, ktery
po 3 dnech nepfretrzitého hlidani presvédcil ,zalezlé” ¢leny nepratelského gangu, schované pravé na kolejich, ze
nema cenu vzdorovat a |épe nez zemfit hlady bude kapitulovat a nechat se oddélat. Na této hie bylo idajné
pozoruhodné i jedno z prvnich vyuZiti internetu v podobnych akcich. (Zde ovsem vychazime z neovéreného zdroje.)

Vit pésir (Déti Sidlistni Recese) je volné uskupeni lidi snazici se provozovat roztodivné aktivity v ulicich mésta Prahy. At
uz promyslené honicky v metru, ¢i spontanni akce recesniho charakteru. http://www.desir-cz.org

* Dobte dopadl i Gvodni sraz 15. biezna na Vy$ehradé pied Kongresovym paldcem. A¢koli pamétnici onoho
mrazivého dne by mozna utrousili nékolik jizlivych pozndmek. Jako na potvoru se totiz jesté predchozi den rozhodlo
snézit. A v pribéhu samotného shromazdéni se nas pokusil rozehnat zaméstnanec palace, ktery nas povazoval za
neohlasenou demonstraci.

* Podsvéti (té% Podsveti.cz) je neformalni skupina mladych lidi zaloZend v roce 2006 Donem Andreasem. Organizuje
hry a akce v méstském prostiedi. Orientuje se na neorganizovanou verejnost a vétsina Ucastnik( byva z rad mladeze.
Charakterem aktivit se nefadi ani k larpu, ani k Sifrovackam ¢i oddilovym hram — nejlépe se citi ve Skatulce méstskych
her. Spole¢nym motivem byva mafianska tematika. Zaklad skupiny pochazi ze soucasné mladé generace Gymnasion
klubu. V prabéhu let se rozsifuje o dalsi lidi — prevazné byvalé ucastniky svych aktivit. Mezi realizované projekty patfi:
v Praze pét ro¢nikdl Mafie, dva roéniky Famiglie a Fantoma, jeden ro¢nik Compagnie, Gangi Prdaglu a akce Everest;
po 2 rocnicich Mafie v Brné a jednom ro¢niku Mafie v Ostravé.

“ p¥ikladmo: Pelhifimov, Bratislava, Lublafi, Hradec Kralové, Zlin, Ceské Budéjovice, Olomouc, Ostrava, Brno (posledni
dvé jmenovana mésta ptrimo pod nasi hlavi¢kou a s nasi vydatnou podporou).

¥ 7a véechny jmenujme hru Assassin - http://www.assassin-brno.cz/ - jez se odehrava od podzimu roku 2006 na
brnénskych vysokych skolach a rozvinula se zcela nezavisle na prazské Mafii. V pribéhu ¢asu pak navic rozkvetla do
podoby sofistikovanéjsi a komplexnéjsi akce. Nasi sprateleni brnénsti bossové tak na rozdil od nas nezlstali jen

u plvodni varianty. My jsme oproti tomu pokus o komplexnéjsi akce uskutecnili v podobé her Famiglia z roku 2008 a
2009 ¢i Compagnie z roku 2010.



http://www.odraz.org/
http://mafie.podsveti.cz/
http://www.desir-cz.org/
http://www.assassin-brno.cz/

